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免責聲明
● 本簡報資料所提供之資訊，包含所有前瞻性的看法，將不會因任何新的資訊、未

來事件、或任何狀況的產生而更新相關資訊。甲尚股份有限公司（本公司），並
不負有更新或修正本簡報資料內容之責任。

● 本簡報中所提供之資訊的準確性及完整性，本公司一概拒絕承認任何隱含的及/
或明示的保証，亦不代表本公司、產業狀況或未來重大發展的完整論述，並且不
會就此作出任何陳述。
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公司簡介



關於甲尚 (REALLUSION)

● 公司名稱 ：甲尚股份有限公司 (REALLUSION INC.)
● 公司設立日期 ：民國82年10月4日
● 公司地址：新北市新店區寶橋路235巷126號2樓
● 資本額：2億2千8佰萬元
● 董事長：王宏洋
● 總經理：陳久正
● 營業項目：虛擬角色創建及動畫解決方案軟體之開發設計、銷售
● 網址：www.reallusion.com



● 甲尚公司成立於1993年，於2000年在美國矽谷成立100%控股之子公司
Reallusion USA，是台灣唯㇐以動畫工具軟體行銷全球的國際品牌公司。

● 以「工具軟體」結合「內容生態」為運營主軸，Direct 2C 模式行銷全球 。
● 實績：用戶遍及 100 個國家，超過 200 萬會員，25 萬電子報訂閱戶，12 萬

Youtube 頻道訂閱，5 萬活躍用戶，2 千位全球設計師加入生態系。
● 工具軟體：

○ 3D 角色創作工具 - Character Creator
○ 3D 角色動畫工具 - iClone
○ 2D 角色動畫工具 - Cartoon Animator

● 內容生態：
○ 3D 角色與動作雲端服務平台 - ActorCore
○ 3D/2D 數位內容販售平台 - Content Store
○ 3D/2D 社群 C2C 交易平台 - Marketplace



公司組織架構



董事會成員
職稱 姓名 主要學經歷

董事長 王宏洋 交通大學管理科學研究所碩士
Reallusion Inc. 董事長

董事 陳久正 台灣大學哲學系
Reallusion Inc. 執行長

董事 蔡招榮 交通大學管理科學研究所碩士
中國信託綜合證券股份有限公司董事

董事 李聰榮 政治大學管理科學研究所碩士
宏享投資開發股份有限公司董事長

獨立董事 徐金鈴 加拿大Wilfrid Laurier大學商業管理研究所碩士
安信聯合會計師事務所執業會計師

獨立董事 邱琇偵 清華大學(北京) 法學博士
達盛國際法律事務所律師

獨立董事 梁幸堯 中歐國際工商學院(CEIBS) 高層管理人員工商管理碩士
智谷網路股份有限公司董事



經營團隊
職稱 姓名 主要學經歷

董事兼執行長 陳久正 台灣大學哲學系
Reallusion Inc. 執行長

執行副總經理 張素雯 台灣大學政治系公共行政組
Reallusion Inc. 執行副總經理

副總經理 黃偉雄 東海大學會計系
Reallusion Inc. 副總經理 CFO

副總經理 盧澤人 東南科技大學電子科
Reallusion Inc. 研發部副總經理

協理 蔡文宏 美國普萊特學院傳達設計系碩士
Reallusion Inc. 視覺創意部協理

協理 林桂琳 英國柏明瀚大學經濟研究所碩士
Reallusion Inc. Global Sales Team 協理



主力產品與服務



三大動畫軟體 三大內容平台



Reallusion產品的主要應用範圍













核心競爭力與應用



100%自主研發，長時期積累的高技術門檻

● 主要涵蓋
「電腦圖學運算」、「電腦視覺運算」、
「AI 深度學習」、「 互動設計與美術設計」
等領域的創新研發，列舉主要優勢技術如下：

全球百萬會
員及上千位
藝術家的衛
星生態系

3D 動作轉
2D 動畫技術

2D 角色呈現
360 度動畫

技術

即時臉部、手
部、身體動作
捕捉製作 2D 
及 3D 動畫技

術

一張照片自
動 AI 產生

3D 角色技術

語音自動 AI 
產生角色說
話動畫技術

模型自動 AI 
產生骨架與
綁定技術

影視視覺等
級的虛擬人
渲染技術

虛擬人、3D 
角色及卡通
角色編輯器

Play to 
Create 軟體

設計架構



國際化發展與全球一流公司緊密合作



Digital Twins 數位孿生



甲尚創建之虛擬角色在AEC的應用

● 「Digital Twins - 數位孿生」



Digital Twins 數位孿生



真實世界 虛擬世界

數據傳送

優化流程



影視應用-Find a way



影視應用- 2049 完美預測



影視遊戲-RIFT



遊戲模擬-Police Simulator



遊戲模擬-MS Flight Simulator



經營實績



最近5年合併營收及獲利
新台幣千元

2017 2018 2019 2020 2021

營收 186,115 177,770 215,099 322,394 336,013

獲利 -6,218 -19,112 17,831 76,537 56,246
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簡明合併損益表

項目 2017年 2018年 2019年 2020年 2021年

營業收入 186,115 177,770 215,099 322,394 336,013

營業毛利 172,024 164,681 201,096 297,516 304,605

營業損益 86 (22,075) 15,762 87,806 64,625

營業外收入支出 (4,758) 5,083 2,664 (32) 989

本期淨利 (6,218) (19,122) 17,831 76,537 56,246

EPS (0.37) (1.13) 1.05 3.55 2.61

新台幣千元



近三年上半年合併營收及獲利

2020Q2 2021Q2 2022Q2

營收 143,311 154,153 154,745

獲利 33,931 26,033 23,964
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近二年內銷與外銷比重

內銷

3%

外銷

97%

內銷

2%

外銷

98%

2021年度2020年度



近二年各產品營業比重

軟體服務

65%

數位素材

34%  

授權收入

1% 2020年度

軟體服務

57% 

數位素材

42% 

授權收入

1% 2021年度

新台幣千元



未來發展策略



產業概況

● 依據研究機構 Kenneth Research 指出，2020-2027 年預測期內將以超過
7.60% 的年增長率健康增長，推估至 2027 年全球動畫軟體市場價值約為 70 
億美元。



持續提升競爭力
持續打造產品力與發展
產品綜效

與世界一流大廠合作與
整合成為數位角色標準

平台營銷創新與多元跨
界策略

Character Creator
3D角色創建工具

iClone
3D角色動畫工具

Cartoon Animator
2D角色動畫工具

ActorCore
角色及動畫販售平台

Content Store
精品內容販售平台

Marketplace
開發者內容販售平台

企業市場的應用



元宇宙的必要資產-虛擬角色



讓您創建 虛擬角色 不再困難！



We are from Reallusion !



Q&A


